REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,JAKUBOWA SPUSCIZNA, CZYLI BIBLIOTECZNA

SCIEZKA”

§ 1. Organizatorzy:

1. Organizatorem gry jest Biblioteka Publiczna Miasta | Gminy w Barcinie.

2. Przez organizacje gry rozumie sie zaaranzowanie i przygotowanie szeregu zadan na terenie
miasta Barcina, w miejscach zwigzanych z tematem historii biblioteki oraz jej patrona,
koordynacje dziatan uczestnikéw w trakcie przeprowadzania Gry, oraz przygotowanie
nagrod.

§ 2. Cel:
1. Celem Gry Miejskiej jest upowszechnienie wiedzy o historii Biblioteki Publicznej Miasta i

Gminy Barcin oraz patrona placéwki, Jakuba Wojciechowskiego. Interaktywna forma Gry
umozliwia przyswojenie ww. informacji w sposéb odmienny od typowego nauczania
szkolnego oraz integruje rdézne grupy spoteczne wokét Biblioteki.

§ 3. Postanowienia ogdlne:
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Gra odbedzie sie 28 pazdziernika 2013 roku w Barcinie (poniedziatek), start o godzinie 11:00.
Przewidywany czas akcji to 2 godziny.

Zadaniem uczestnikdw jest rozwigzanie zagadek Gry i wykonanie powierzonego im zadania
finatowego.

Uczestnicy grajg w zespotach. Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja zespotu ztozonego z
3 0s6b (zwany dalej: Zespot badz Druzyna). Kazda z oséb uczestniczacych w Grze powinna
by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze. Osoby, ktére nie dostarczyty
daty urodzenia, nie podlegajg ubezpieczeniu. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze
pozostajg pod opieka osoby dorostej — opiekuna; muszg takze posiadaé pisemng zgode
rodzicéw lub opiekunéw na udziat w Grze. W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna
osoba petnoletnia.

Organizatorzy nie zapewniajg opieki 0sob petnoletnich dla 0séb niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane s3g do 18 pazdziernika 2013 r. telefonicznie lub osobiscie w
siedzibie Biblioteki. Zgtoszenie powinno zawiera¢: imie i nazwisko uczestnika, jego date
urodzenia oraz telefon kontaktowy i adresy e-mail.

Udziat w grze jest bezptatny.

Kazdy uczestnik jest ubezpieczony od nastepstw nieszczesliwych wypadkow . Ubezpieczony
zostanie tylko ten gracz, ktory w okreslonym czasie nadesle wszystkie wymagane dane
osobowe.

Gra rozpocznie sie 28.10.2013 r. o godz. 11:00. O miejscu rozpoczecia Gry uczestnicy zostang
poinformowani na spotkaniu organizacyjnym w dniu 18.10.2013 r. 0 godz.11.00 w Bibliotece
Publicznej Miasta i Gminy / nowa siedziba ul. LWP 4a /. Organizatorzy podadzg Zespotom
dodatkowe szczegoty Gry oraz informacje o miejscu i czasie rozpoczecia Gry. Druzyny ruszg
w trase w 10-minutowych odstepach czasu.

Gra konczy sie 28.10.2013 r. ok. godziny 13.00.

Koordynatorem Gry Miejskiej ze strony Organizatora w trakcie trwania Gry jest tzw. Agent
Incognito, poruszajacy sie wraz z zespotami wytyczong trasg. Zespoty otrzymajg numery
telefondw Agenta Incognito, oraz dodatkowo, pracownika Biblioteki w razie koniecznosci
kontaktu.
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Zatozeniem Gry jest wspodtpraca zespotdw, nie rywalizacja. Warunkiem ukonczenia Gry
Miejskiej jest pokonanie catej trasy i rozwigzanie zadan. Dla wszystkich druzyn przewidziane
sg atrakcyjne nagrody. Na kazdym punkcie kontaktowym liczba graczy w zespole bedzie
weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na karcie gry. W razie niezgodnosci gracze nie
otrzymaja kolejnej wskazéwki.

Po trasie gry poruszamy sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochoddéw, skuteréw i innych
pojazddéw silnikowych oraz rowerdw, hulajnogi itp.

Uczestnicy Gry Miejskiej zostang wyposazeni w oznaki identyfikujgce. Rdwniez Agenci
otrzymaja identyfikatory.

W czasie gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespot, ktérego choc jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu jest automatycznie
wykluczany z dalszej rozgrywki. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim , w zwigzku z
czym prosimy o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki
medycznej dla 0séb uczestniczgcych w Grze.

Zaleca sie, by uczestnicy Gry Miejskiej ubrani byli stosownie do aury, w wygodny ubidr nie
krepujacy ruchéw oraz odpowiednie obuwie. Mile widziany sprzet typu: aparat
fotograficzny, kompas itd.

W przypadku naruszenia przez gracza lub zespdt niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play, utrudniania gry innym graczom, badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie
Gry Organizatorzy majg prawo odebrania zespotowi karty uczestnika i wykluczenia go z Gry.
Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrdd nastapi 28.10.2013r.,

Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze oraz odbidr Karty Startowej uczestnik
wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
(Dz. U. Nr133p0z.883).

- opublikowanie na strony internetowej i w informacjach medialnych przez organizatoréow
wizerunku uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika.

Odbierajac Karte Startowa, uczestnik zgadza sie na warunki Gry i potwierdza, ze zapoznat sie
z jej regulaminem.

§ 4. Zasady Gry:

a) Udziat moze wzig¢ druzyna zarejestrowana wczesniej u organizatorow.

b) Kazdy uczestnik druzyny zobowigzany jest do zgtoszenia swojego udziatu w Grze Miejskiej.
c) Kazda druzyna ma obowigzek potwierdzi¢ swoj udziat u Organizatora, ktéry bedzie
znajdowat sie bibliotece w dniu 28.10.2013 (poniedziatek). Wszelkie zmiany sktadu druzyn
nalezy zgtasza¢ Organizatorowi na biezgco. Zmiany sktadu druzyn w trakcie rozgrywania Gry
sg niedozwolone, z wyjatkiem nieprzewidzianych sytuacji (np. wypadek, choroba itd.)

f) Druzyna sktada sie z 3 oséb. Trasa musi zosta¢ pokonana w catosci przez wszystkich
cztonkéw druzyny. W konkurencjach udziat bierze jeden gracz wytypowany przez druzyne do
danego zadania.

g) Kazdej druzynie przypisany zostanie numer.

h) Kazda druzyna otrzyma pakiet startowy, w sktad ktérego wchodza:

- regulamin,

- Karta Gry,

- mapa miasta,

- pierwsza wskazowka.



i) W przypadku zgubienia badz zniszczenia Karty Gry, zaleca sie podjecie duplikatu u Agenta
Incognito.

k) Gra polega na odnalezieniu wszystkich stanowisk rozmieszczonych na terenie Barcina i
zaliczeniu kazdego z zadan przygotowanych na danym punkcie.

[) Po ukoniczeniu kolejnego etapu, druzyna otrzyma wskazowke lub zagadke dotyczaca
usytuowania nastepnej czesci gry.

L) Elementem Gry Miejskiej mogg by¢ tzw. Agenci, Martwe Punkty, zagadki intelektualne czy
wymagajgce sprawnosci fizycznej.

m) Wszelkie spory bedg rozstrzygane przez organizatoréw. W razie jakichkolwiek problemdw
poleca sie, by druzyny zgtaszaty sie do Agenta Incognito.

§ 5. Nagrody:

1. Warunkiem otrzymania nagrody jest zaliczenie Gry Miejskiej. Prawa do odbioru nagrody
posiada zespdt, ktory zaliczy 90 % zadan .

Postanowienia koncowe:
1. Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie internetowe] organizatorow.
2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.
3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.

Termin i miejsce gry:

a) Termin: 28.10.2013 r.
b) Miejsce: Barcin.

Dyrektor BPMIiG w Barcinie
Grazyna Szafraniak



